129 JUEGOS LOGICO-MATEMATICOS PARA NINOS DE
0 A6 ANOS - 115072

Datos Generales

. Plan de estudios: 0051 - 44303 - MAESTRO-ESPECIALIDAD DE
EDUCACION INFANTIL (2003-04)

. Caracter: OPTATIVA

. Créditos: 4.5
SINOPSIS

HORAS SEMANALES

BREVE DESCRIPTOR:
El aprendizaje a través del juego. Juegos légicos, cuantitativos y espaciales para nifios de 0 a 6 afios.

OBJETIVOS
Proporcionar al futuro profesor elementos de andlisis y reflexion sobre el uso del juego en la ensefianza de las matematicas.

Conocimiento de diferentes juegos, estudiando su interés en el aprendizaje de distintos contenidos matematicos, y su adecuacion
al aula de educacion infantil.

Estimular procesos de aprendizaje significativo.
Potenciar una ensefianza activa en la que se desarrollen la iniciativa y la creatividad.
Fomentar la capacidad de observacion y critica.

Ayudar al alumno a construir estructuras de pensamiento mas complejas a través del juego.

CONTENIDOS TEMATICOS:

1. - El juego y la ensefianza de las matematicas.
El juego: naturaleza y caracteristicas

Distintas clasificaciones:

2. -Tipos de juegos:

Juegos individuales / juegos colectivos

Juegos libres /juegos de reglas

Juegos de azar / juegos de estrategia

3. -Juegos prenuméricos

Juegos para clasificar
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Juegos para seriar

4. -Juegos de iniciaciéon al nUmero y sus operaciones
Juegos de correspondencias

Juegos de contar

Juegos de calculo

Juegos de adivinanzas

5. -Juegos de iniciacion a la medida de algunas magnitudes
Juegos de percepciéon y conservacion de una magnitud.
Juegos de comparacion y ordenacion.

Juegos de estimacién y practica de la medida.

6. -Juegos de iniciacién al espacio

Juegos de situacion.

Juegos de reconocimiento de formas.

Juegos de pavimentacion

ACTIVIDADES DOCENTES:

Se utilizara una metodologia en la que el alumno forme parte activa de su propio
aprendizaje, mediante clases tedricas y practicas. Los alumnos realizaran actividades
individuales y en grupo seguidas de exposiciones y puestas en comun.

EVALUACION

La evaluacién sera continua. Se valorara la comprension de los contenidos tratados en el
curso, los trabajos y actividades realizadas por los alumnos tanto a nivel individual como en
grupo, y las pruebas orales y/o escritas que se vayan realizando a lo largo del curso y al final
del mismo.

Los alumnos que no asistan a clase tendran un examen final del programa oficial de la
asignatura.
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